Entregable para el fin de semana
El Storytelling, permite contar historias a través de narraciones e imágenes, incentivando el desarrollo de la creatividad del ser humano, para expresarse de una forma diferente; logrando conectar y motivar a su lector con lo leído y escuchado.
la invitación es a colocar a prueba su imaginación, y de forma colaborativa trabajar en el entregable final. La cual consta de tres misiones que se deben articular en un producto, es decir las tres presentaciones en secuencia tal como se los muestro en el video que les voy a subir de ejemplo. 
Nota: Claro está que no van a realizar el video aún, solamente las presentaciones. 

	Misiones
	Descripción de la actividad
	Producto generado

	









Misión 1
	Conceptualización Storytelling
	

	
	Consulta en fuentes indexadas (Google académico, repositorios, bibliotecas digitales, etc.), todo lo relacionado sobre Storytelling en la educación. Por ejemplo,
· ¿En qué consiste?
· ¿Cuáles son los aportes a la educación? Beneficios – Ventajas.
· Sus principales elementos.
· Modelos pedagógicos con los que se puede trabajar.
· Evolución del Storytelling en la educación.
· Relación entre el Storytelling y las narrativas digitales.
	






Pieza audiovisual (video) de 3,5 minutos.
Aún no realizar



	
	· Relación del Storytelling con las herramientas digitales.
· Etc.
Recomendaciones: usar presentaciones y organizadores gráficos, para presentar la información. (Canva, Xmind, CmapTools, Time Graphics, Creately, Mindomo, Miro, Genially). 
Revisar la ortografía, coherencia y cohesión. Evitar copiar y pegar información de la web, es decir, que no se note demasiado que esta cortando y pegando información sin verificar sus fuentes. Usar citas y referencias, de acuerdo con las normas
APA v7.
	

	









Misión 2
	Exploración y consulta de ejemplos
	

	
	Explora y consulta en repositorios digitales o fuentes indexadas, mínimo 2 ejemplos de Storytelling usados en el campo educativo. Para cada uno de ellos, señala:
· Título.
· Temática trabajada.
· Objetivos de aprendizaje.
· Estrategia didáctica o digital usada.
· Conclusiones o resultados de aprendizaje obtenidos.
Recomendaciones: mostrar la consulta de una forma creativa. Sería interesante mostrar los
ejemplos desde el sitio web donde están alojados.
	






Pieza audiovisual (video) de 3 minutos.
Aún no realizar.

	Misión 3
	Propuesta Storytelling: elementos iniciales
	



	
	Después de haber cumplido con las misiones 1 y 2. Cuentas con la información e ideas necesarias para proyectar una estructura de tu propio Storytelling. Para eso, solo debes de agregarle toda la creatividad e ingeniar tu propia historia que deseas contar.
Ideas que pueden servir para generar la estructura inicial de tu propio Storytelling (recuerda no es obligatorio seguir los pasos):
· Temática para trabajar.
· Población.
· Título creativo del Storytelling.
· Objetivos o metas de aprendizaje.
· Guion literario (solo ideas iniciales). No es necesario. 
· Inicio
Nudo o núcleo Desenlace
· Storyboard o guion gráfico inicial.
· Aplicación o herramientas digitales, para diseñar la narración digital o Stop motion.
· Elementos sonoros que pueden ayudar a complementar tu narración.
Recomendaciones: para crear la historia, puedes guiarte o basarte en cuentos existentes como Caperucita roja, Blanca nieves, pero lo más interesante es si creas tu propia historia, etc. 

	Pieza audiovisual (video) de 3,5 minutos.
Aún no realizar.



	Producto final a entregar Sugerencias.
· Buena calidad en: edición, audio, imágenes, texto.
· En el video debe haber combinación de presentación, exploración de la web, que se observe la imagen del interlocutor, etc. 
	Video (la unión de los videos resultantes de cada misión) = 10 minutos de duración.



