COLEGIO COOPERATIVO DE APARTADO “C.A.R.B”

““De la mano de Dios, marcamos la diferencia”

PLANEACION DIDACTICA DE CLASES 2025

edufcess

ASIGNATURA: TEC. INF.

PROFESOR (A): ALEXIS MOSQUERA RODRIGUEZ

GRADO: 8°

PERIODO:

DOS

FECHA: MARZO 31 HASTA JUNIO

NUMERO DE HORAS: 20

CLASE 20’

EVIDENCIAS Y REFERENTE
CONCEPTUAL

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

RECURSOS

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

2 hora
31-marzo-
04-abril

REFERENTE CONCEPTUAL

Los procesos tecnolégicos de
transformacion de
materiales se clasifican en:

Separacion: eliminacion de
material para dar forma (ej.
corte, lijado, perforado).

Conformacién: modificaciéon
sin retirar material (ej.
doblado, moldeado).

Unidn: ensamble de piezas
(ej. atornillado, soldadura,
pegado).

Recubrimiento: aplicacion de
capas protectoras o
decorativas (ej. pintura,
barniz, galvanizado). Estos

El desarrollo de la clase se realizara de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacién del espacio.
Conversatorio inicial con ejemplos ilustrativos (uso de imdagenes y videos).

Lluvia de ideas guiada sobre objetos cotidianos y sus procesos de
fabricacion.

Actividad en clase: clasificacion de imagenes segun el proceso que
representan.

Identificacion de cada proceso con ejemplos.
Clasificacién correcta de imagenes y conceptos en una guia.
Ficha de actividad: Clasificacién de procesos tecnolégicos

Nombre: Fecha:

Instrucciones:

Videos didacticos
sobre procesos
industriales.

Laminas e iméagenes
de productos y
procesos.

Ficha de
actividades.

Lista de cotejo para evaluar la
participacion.




procesos son fundamentales
en la manufactura de
productos industriales y
artesanales.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Reconocer los procesos de
transformacion de
materiales en objetos
cotidianos.

Clasificar ejemplos reales en
los tipos de procesos
tecnolégicos.

Representar graficamente y
explicar los procesos
aplicados en un producto
comun.

Observa las siguientes imagenes de productos.

Escribe a qué proceso pertenece cada uno: Separacion, Conformacion,
Unidén o Recubrimiento.

Justifica tu respuesta con una breve explicacion.
Actividad complementaria:

En grupo, hagan una lista de objetos del aula o el hogar y describan qué
proceso o procesos se aplicaron para fabricarlos.




2 hora
07- abril-
11-abril

Continuacion (semana 2)
Escalas y proyeccion
isométrica.
Representacion de objetos
en escala.

Proyecciones isométricas y
tridimensionales basicas.

Explicacién tedrica con ejemplos practicos de escalas.

Demostracion en tablero (cdmo usar una regla para escalar dibujos).

Taller practico: realizar un dibujo a escala natural, de reduccién y de
ampliacion.

Ejercicios de aplicacién de escalas en una ficha.
Dibujo de un objeto simple en tres tipos de escalas.
SEMANA 2: Escalas en dibujo técnico

Ficha de actividad: Aplicacién de escalas

Nombre: Fecha:

Instrucciones:

Dibuja un cuadrado de 4 cm de lado (escala natural 1:1).
Representa el mismo cuadrado en escala de reduccién 1:2.
Representa el cuadrado en escala de ampliacién 2:1.

Explica por qué es importante el uso de escalas en la tecnologia y el
disefo.

Regla graduada,
escuadras, lapiz,
hoja milimétrica.

Proyector o pizarra
para explicacion
visual.

Guia practica
impresa.

Rubrica para calificar los
dibujos en escala.

Evaluacidon formativa durante el
proceso.




2 hora
21- 25-
abril

Continuacion (semana 2)

Explicacidon con ejemplos en papel milimétrico.

Ejercicio guiado paso a paso (cubos, prismas).

Actividad practica individual: dibujar una figura compuesta en isométrica.

Bocetos en proyeccién isométrica.

Participacién en el ejercicio guiado.

Ficha de actividad: Dibujo en proyeccién isométrica

Nombre: Fecha:

Instrucciones:

Dibuja un cubo en papel isométrico.

Agrega una pieza a un lado para formar una figura compuesta.
Colorea una cara de la figura.

Escribe una breve descripcién del uso de la proyeccién isométrica.

Papel isométrico,
lapices, escuadras.

Ejemplos
ilustrativos.

Plantilla de guia de
dibujo.

Rubrica de evaluacion del
dibujo isométrico.

Autoevaluacion y coevaluacion.




2 hora
28-abril -
02-mayo

Semana 3
REFERENTE CONCEPTUAL

Repaso: insertar plantillas,
textos e imagenes en
PowerPoint.

Disefio de diapositivas con
elementos bdsicos.
Tipografia, fondos y
contenido grafico inicial.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Reconocer y aplicar plantillas
predisefiadas en PowerPoint
para organizar contenido.

Insertar textos e imagenes
adecuadamente en una
presentacion.

Aplicar principios basicos de
disefio visual (tipografia,
contraste, organizacion).

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.
Exploracién guiada de la interfaz de PowerPoint.
Demostracién practica del docente con ejemplos reales.
Ejercicios dirigidos en clase con seguimiento individual.

Retroalimentacion entre pares.

Tiem

po Actividad
10 Conversatorio: ;Qué hace que una presentacion sea atractiva y
min clara?
15 Demostracion: elegir plantilla, insertar texto e imagen en
min  PowerPoint
rzr?in Actividad 1: crear una diapositiva con titulo, subtitulo e imagen

25 Actividad 2: disefiar 3 diapositivas con contenido libre sobre un

min tema dado (ej. animales, pasatiempos, lugares favoritos)
15 L . . .
min Socializacion de algunas presentaciones con retroalimentacion

5 min Revision final y cierre

Guia de actividad — Ficha del estudiante

Nombre: Grado: 8° Fecha:

Objetivo: Aprender a crear diapositivas visuales y organizadas usando
plantillas, texto e imagenes.

Actividad 1 — Diapositiva de practica

Abre PowerPoint.

Computadores con
PowerPoint o
software similar
(Google Slides,
LibreOffice
Impress).

Conexidn a internet
para busqueda de
imagenes (con
supervision).

Ejemplos de buenas
practicas de disefio
de diapositivas.

Guia impresa o
digital paso a paso.

Criterio:
| Cumple | Parcial | No curple
Usa una plantilla predisefiada
adecuada.

| | | I
| Inserta titulos y textos con
buena legibilidad.

| | | I
| Agrega imagenes pertinentes,
bien ubicadas y proporcionadas.

Aplica principios bdasicos de
disefio (contraste, alineacidn,
claridad). | | | |




Elige una plantilla de disefio predisefiada.
Escribe un titulo llamativo.

Inserta una imagen relacionada.

Cambia el fondo si lo deseas.

Actividad 2 — Mini presentacion (3 diapositivas)
Tema sugerido: “Mi actividad favorita” o “El animal que mas me gusta

Incluye en cada diapositiva:

Un titulo claro

Texto corto y directo

Una imagen relacionada

Fondo con contraste y disefio equilibrado

Reflexiona:

¢Qué hace que una presentacion capte la atencién de quien la mira?




2 hora
28-abril -
02-mayo

SEMANA #4

REFERENTE CONCEPTUAL

Insertar elementos
multimedia: sonidos, videos,
narraciones.

Integracion de audios, clips y
narraciones en
presentaciones.

Formatos compatibles.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Identificar los diferentes

tipos de elementos
multimedia que pueden
insertarse en una
presentacion.

Insertar y configurar
sonidos, videos y
narraciones en diapositivas.

Comprender la importancia
del uso adecuado de
recursos multimedia en la
comunicacion digital.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

Clase demostrativa con ejemplos practicos.

Exploracidn guiada del menu "Insertar" de PowerPoint.
Ejercicios practicos por pares.

Socializaciéon y retroalimentacion grupal.

Guia de actividad — Ficha del estudiante

Nombre: Grado: 8° Fecha:

Objetivo: Aprender a insertar y manejar elementos multimedia (sonidos,
videos y narraciones) para enriquecer tus presentaciones.

Actividad 1 — Video
Abre PowerPoint y selecciona una diapositiva.

Inserta un video desde tu dispositivo o un enlace en linea (YouTube, por
ejemplo).

Ajusta el tamano y posicidn del video.

Configura la forma en que se reproduce (automatico, al hacer clic, en
bucle, etc.).

Actividad 2 — Narracion

Escribe un pequefio texto (4-5 lineas) que explique el contenido de una
diapositiva.

Computadores con
PowerPoint o
software similar.

Archivos
multimedia (videos
y audios cortos en
.mp3, .mp4, .wav,
.avi).

Micréfonos
(pueden ser
internos o
externos).

Auriculares.

Guia digital paso a
paso.

Internet
supervisado
(opcional, para
videos online).

Criterio
| Cumple | Parcial | No cumple

| | |

Inserta correctamente al
menos un audio o video en la
presentacion.

Graba y adjunta una narracidn
clara y coherente.

Organiza correctamente los
elementos multimedia.

Utiliza formatos compatibles y
comprensibles (.mp3, .mp4,
.wav, etc.) | | | |




Graba tu voz leyendo ese texto desde el menu “Insertar > Audio > Grabar
audio”.

Asegurate de que la narracion sea clara.
Inserta y prueba la reproduccién.
Reflexiona:

¢Qué ventaja tiene usar tu propia voz o un video en una presentacion?




2 hora
05-09-
mayo

Semana 5
REFERENTE CONCEPTUAL

Crear graficos y tablas en
PowerPoint.
Representacion de datos a
través de tablas y graficos
(barras, circulares, lineas,
etc.).

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Identifica los diferentes tipos
de elementos multimedia
que pueden insertarse en
una presentacion.

Inserta y configura sonidos,
videos y narraciones en
diapositivas.

Comprende la importancia
del uso adecuado de
recursos multimedia en Ia
comunicacion digital.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

Clase expositiva con demostracion digital.

Trabajo individual y en parejas.

Aprendizaje basado en proyectos.

Ejemplificacidn con situaciones reales (datos de encuestas, preferencias,
etc.)

Tiem
po
10 Conversatorio: ;Ddénde has visto graficos o tablas en

Actividad

min presentaciones? ;Para qué sirven?
15 Demostracion: insertar tabla, insertar grafico (barras, circulares y
min lineas), edicion de datos

25 Actividad 1: crear una tabla simple con datos sobre habitos
min  escolares (horas de estudio, asignaturas favoritas, etc.)

25 Actividad 2: representar los mismos datos mediante un grafico

min (barras o circular) y personalizar colores y estilos

10 D, . . .,

min Socializacion de algunos trabajos y retroalimentacion grupal

5 min Cierre y reflexion: ;(Qué grafico representa mejor tu informacion y

por qué?

Guia de actividad — Ficha del estudiante

Nombre: Grado: 8° Fecha:

Objetivo: Representar datos utilizando graficos y tablas en PowerPoint
para mejorar la claridad visual de la informacién.

Actividad 1 — Tabla

Computadores con
PowerPoint o
software
equivalente.

Plantilla base para
tabla y grafico.

Datos sugeridos
para uso en clase
(pueden crear en

grupo).

Proyector y tablero.

Guia paso a paso
impresa o digital.

Criterio

Cumple | Parcial | No cumple
| Insertay organiza
correctamente una tabla con
datos relevantes.

| Elige y aplica correctamente
un tipo de grafico adecuado.

| Personaliza colores, titulos y
leyendas en la tabla o gréfico.
| Relaciona correctamente los
datos con la representacion
visual.




Inserta una diapositiva nueva.
Agrega una tabla de 4 columnas y 4 filas.

Llena los campos con datos como asignatura favorita, horas de estudio, y
resultados de una pequefia encuesta grupal.

Actividad 2 — Gréfico

Inserta un grafico circular o de barras usando los mismos datos.
Personaliza colores, titulo, leyenda y etiquetas.

Evalla cudl presentacion es mas clara y estética: ¢tabla o grafico?
Reflexion final:

¢En qué situaciones usarias una tabla y en cudl un grafico? ¢ Qué
aprendiste al comparar ambos recursos?




2 hora
12 -16-
mayo

Semana #6
REFERENTE CONCEPTUAL

Formas y botones de accién.

Uso de formas predisefiadas
y botones de accién para
navegacion.

Hipervinculos internos.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Utiliza formas y botones de
accién para mejorar la
interactividad en sus
presentaciones.

Crea hipervinculos internos
entre diapositivas.

Disefa presentaciones con
navegacion personalizada

(tipo menu o presentacion
interactiva).

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.
Demostracion practica del uso de formas y botones.

Taller guiado paso a paso.

Aprendizaje por descubrimiento (crear un menu interactivo).

Evaluacién entre pares.

Tiem
po
10 Introduccion: ;Qué es un boton de accion? ;Déonde los vemos?

Actividad

min  (menus, juegos, apps)
15 Demostracion: insertar formas predisefiadas y aplicar accion (ir a
min  diapositiva, siguiente, anterior, etc.)

30 Actividad 1: Crear una mini presentaciéon (minimo 4 diapositivas)
min  con un menu de navegacion usando botones de accion

25 Actividad 2: Insertar hipervinculos en formas para navegar a

min  secciones especificas (tipo indice o “volver al inicio™)

10 Prueba y revision cruzada con compaiieros: comprobar que los
min  botones funcionan correctamente

10 Cierre y reflexion: ;Como puede esto aplicarse a exposiciones 0
min  juegos interactivos?

Guia de actividad — Ficha del estudiante

Nombre: Grado: 8° Fecha:

Objetivo: Crear una presentacion interactiva utilizando formas y botones
de acciodn para navegar entre diapositivas.

Actividad 1 — Menu de navegacion

Computadores con
PowerPoint o
software
equivalente.

Archivo de plantilla
con tema
preestablecido
(opcional).

Proyector para
demostracion.

Ficha del estudiante
(guia de trabajo).

Criterio
| Cumple | Parcial | No cumple

Inserta al menos tres botones
de accién con funcién definida
| Crea hipervinculos
funcionales entre secciones o
diapositivas.

| Utiliza formas para
representar menus o secciones
interactivas.

| Presenta una navegacién
claray funcional dentro de la
presentacion.




Crea una presentacion con 4 diapositivas:
Diapositiva 1: Menu principal

Diapositiva 2: Contenido 1

Diapositiva 3: Contenido 2

Diapositiva 4: Créditos o final

En la diapositiva 1, inserta formas (cuadro, flecha, circulo) y agrega
botones de accidn con enlaces a las otras diapositivas.

Actividad 2 — Hipervinculos internos

En cada diapositiva de contenido, agrega un botdén de “volver al mend”.
Usa hipervinculos o acciones para volver a la diapositiva 1.

Prueba toda la navegacion con “Presentacidon con diapositivas”.
Reflexién final:

¢Como ayuda la navegacion personalizada a presentar informacién mas

ordenadamente? ¢ Qué mas podrias agregar para hacerlo mas
interesante?

2 hora
12 -16-
mayo

Semana #7

REFERENTE CONCEPTUAL
Crear diagramas, mapas
mentales y esquemas
conceptuales.

Uso de graficos SmartArt o
herramientas externas para

representar ideas complejas.

El desarrollo de la clase se realizara de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacién del espacio.
Exploracidn guiada de herramientas visuales digitales.
Ejemplificacion de diferentes estructuras graficas.

Trabajo colaborativo y presentacion de productos.

Computadores con
acceso a
PowerPoint, Word,
0 herramientas en
linea.

Conexion a internet
(opcional, para uso
de herramientas
externas).

| Criterio

| Excelente | Aceptable |
Requiere apoyo |

| I | |
| Estructura grafica claray
organizada.

| Uso correcto de herramienta
digital seleccionada.




EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Comprende y representa
relaciones entre conceptos
mediante diagramas visuales.

Utiliza herramientas digitales
para construir mapas
mentales y esquemas
organizados.

Aplica estructuras graficas
para resumir y exponer
temas complejos.

Evaluacién formativa con retroalimentacién entre pares.

Tiempo Actividad

10 min Conversatorio inicial: ¢Qué es un diagrama? ¢Qué diferencias hay
entre mapa mental y conceptual? ¢ Cuando se usan?

15 min Demostracion: Uso de SmartArt en PowerPoint o Word para crear
estructuras graficas (organigrama, jerarquias, ciclos, etc.)

30 min Actividad 1: Crear un mapa mental digital sobre un tema libre o del
area de ciencias o sociales usando SmartArt

25 min Actividad 2 (opcional): Crear un esquema conceptual en otra
herramienta (Coggle, Canva o Lucidchart si hay acceso)

10 min Intercambio de trabajos y retroalimentacién entre compafieros

10 min Cierre: reflexion escrita sobre utilidad de los esquemas visuales

Guia de actividad — Ficha del estudiante

Nombre: Grado: 8° Fecha:

Objetivo: Crear un mapa mental o esquema conceptual utilizando
herramientas digitales para representar ideas de forma clara y organizada.

Instrucciones:

Elige un tema conocido (por ejemplo: “el sistema solar”, “las capas de la
Tierra” o “mi proyecto artistico”).

Abre PowerPoint o Word y selecciona una estructura SmartArt adecuada
(radial, jerarquica, etc.).

Completa el esquema con texto claro, imagenes si es necesario, y aplica
colores que mejoren la lectura.

Guarda tu archivo y preséntalo a un compafero para que dé su opinidn.

Reflexion:

Plantilla de guia
para estructura de
mapa mental o
esquema
conceptual.

Rubrica sencilla de
evaluacion.

| Contenido pertinente y bien
distribuido en el esquema.

I | I I

| Disefio visual (colores,
formas, legibilidad).

I | I I




¢Te ayudo esta herramienta a organizar mejor tus ideas? ¢Dénde mas
podrias aplicarla?

2 hora
26 -30-
mayo

Semana #8
REFERENTE CONCEPTUAL

Crear hipervinculos.
Enlaces a paginas web,
diapositivas internas o
archivos.

Funciones de navegacion y
conectividad.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Insertar correctamente
hipervinculos en una
diapositiva o documento.

Diferenciar entre tipos de
enlace: externo (web),
interno (diapositiva), o a
archivos.

Utilizar hipervinculos para
crear estructuras de
navegacion funcionales.

Aplicar el recurso en
contextos creativos o
informativos (presentaciones
interactivas, menus, etc.).

El desarrollo de la clase se realizara de la siguiente manera:

Saludo, instrucciones y organizacién del espacio.

Demostracién practica paso a paso.

Ejercicios guiados con personalizacidn de hipervinculos.

Aplicacién en un mini proyecto (menu interactivo o presentacién de tema).

Evaluacién por pares con guia de observacion.

Tiem

po
10 Conversatorio: ;Qué es un hipervinculo? ;Donde lo vemos y para
min  qué sirve?

Actividad

20 Demostracion: como insertar hipervinculos en PowerPoint — a una

min pagina web, a otra diapositiva y a un archivo
30 Actividad 1: Crear una mini presentacion de 3—5 diapositivas
min sobre un tema libre con un indice interactivo (hipervinculos

internos)
20 Actividad 2: Insertar al menos un hipervinculo a una pagina web y

min  otro a un archivo o imagen local

n?in Presentacion rapida entre pares y retroalimentacion guiada

10 . ., . o P
min Cierre: reflexion y registro de aprendizajes en el portafolio digital

Guia de actividad — Ficha del estudiante

Nombre: Grado: 8° Fecha:

Objetivo: Disefiar una mini presentacidn con hipervinculos funcionales que
conecten paginas, archivos o diapositivas.

Computadores con
PowerPoint u otro
editor de
presentaciones.

Acceso a internet
(para probar enlaces
externos).

Plantilla editable
con menu de
navegacion.

Guia practica
impresa o digital.

| Criterio
| Excelente | Aceptable |
Requiere apoyo |

| | |

Inserta hipervinculos
funcionales (web, internos,
archivos).

Presentacién organizada con
navegacion clara.

Creatividad y personalizaciéon
del disefio.

Participacién en
retroalimentacion.

L[] |




Instrucciones:

Crea una presentacion con al menos 3 diapositivas (por ejemplo: tema
libre, curiosidades, pasos de un proceso).

En la diapositiva 1 (indice), crea enlaces a las otras diapositivas.

Inserta al menos un hipervinculo a una pagina web y uno a un archivo local
o imagen.

Asegurate de que todos los enlaces funcionen correctamente.
Reflexion:

¢Doénde podrias aplicar este recurso en tus trabajos escolares? ¢ Te resultd
facil o dificil de usar?

2 hora
02-06-
junio

Semana #9
REFERENTE CONCEPTUAL

Animacion de una
presentacion: efectos de
entrada, salida, énfasis.
Tipos de animacion,
transiciones entre
diapositivas, efectos
visuales.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Identificar los diferentes
tipos de animaciones y
transiciones en una
presentacion.

Aplicar animaciones
adecuadas para enfatizar
contenido visual o textual.

El desarrollo de la clase se realizara de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.
Demostracién paso a paso con proyector o pizarra digital.
Practica guiada por medio de una plantilla base.

Actividad de disefio libre con retroalimentacién por pares.

Revisidn conjunta de errores comunes (animaciones excesivas,
incoherentes).

Tiem .
Actividad
po
10 Conversatorio: ;Para qué sirve animar una presentacion? Ventajas
min y cuidados.

Computadores con
PowerPoint o
software de
presentaciones.

Ejemplo de
presentacion
animada.

Plantilla base para
edicion.

Guia de practica
impresa o digital.

Criterio
| Excelente | Aceptable |

Requiere apoyo.

Uso correcto de efectos de
entrada, énfasis y salida.

1]

Uso adecuado de transiciones
entre diapositivas.

Coherencia y estética en el
disefio de animaciones.




Utilizar transiciones para
mejorar la fluidez entre
diapositivas.

Disefar una presentacion con
efectos visuales coherentes y
funcionales.

20
min

25
min

25
min
10
min
10
min

Demostracion practica: aplicacion de efectos de entrada, énfasis y
salida. Uso del panel de animacion.

Actividad 1: Aplicar distintos efectos a una diapositiva de ejemplo
(titulo, imagen, texto)

Actividad 2: Disenar una presentacion de 4-5 diapositivas con
efectos y transiciones coherentes

Puesta en comun: presentacion rapida en grupos con
retroalimentacion guiada

Cierre: reflexion escrita y guardado de evidencias en el portafolio
digital

Guia de actividad — Ficha del estudiante
Nombre: Grado: 8° Fecha:

Objetivo: Disefiar una presentacién animada aplicando diferentes tipos de
efectos y transiciones.

Instrucciones:

Abre una presentacion de 4 a 5 diapositivas con contenido simple (tema
libre o escolar).

Aplica al menos:

Un efecto de entrada para cada titulo

Un efecto de énfasis a un texto o imagen

Un efecto de salida en la Ultima diapositiva

Transiciones entre cada diapositiva

Reflexion final clara 'y
participacién en clase.

[ ]




Usa el panel de animacidn para ajustar orden y temporizacion.
Guarda el archivo con tu nombre.
Reflexidn:

¢Qué animaciones ayudan a mejorar la presentacién? ¢ Cuales distraen?
¢Qué aprendiste sobre el equilibrio visual?

2 hora
09-13-
junio

Semana #10
REFERENTE CONCEPTUAL

Personalizacion de
animaciones, disefio final, y
conversion de presentacion
en imagenes.

Ajuste de tiempo, orden de
aparicion, exportacion de la
presentacion como archivo
grafico.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Ajustar con precision la
secuencia y temporizacion de
animaciones.

Revisar y mejora el disefio
final de una presentacion.

Exportar diapositivas como
imagenes individuales para
su difusion o impresion.

El desarrollo de la clase se realizara de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

Demostracion guiada (uso del panel de animacioén y configuracion de
exportacion).

Revision y mejora individual del disefio.

Actividad practica final.

Retroalimentacion entre pares.

Tiempo Actividad

10 min Conversatorio: ;/Qué hace que una presentacion sea clara y

profesional?

20 min Demostracion: ajustes de orden de animaciones y tiempos; uso del
panel de animacion.

25 min Actividad 1: Revisidon y personalizacion de la presentacion propia.

25 min Actividad 2: Exportar diapositivas como desde

PowerPoint (archivo — exportar — tipo de imagen).

imagenes

10 min Cierre grupal: compartir una imagen exportada; reflexion sobre lo
aprendido.

Computadores con
PowerPoint u otro
software de
presentaciones.

Ejemplo de
presentacion con
buena
personalizacion.

Guia paso a paso
(digital o impresa).

Carpeta compartida
(en USB o nube)
para subir imagenes
exportadas.

| Criterio
| Cumplido | En proceso | No
logrado |

Ajustd correctamente el orden
de animaciones.

Asigné tiempos personalizados
de aparicion.

Mejoré el disefio general y
coherencia visual.

Exportd correctamente la
presentacion a imagenes.

I I I I
Entregd al menos una imagen
exportada en formato
adecuado (JPG/PNG).




Guia de actividad — Ficha del estudiante
Nombre: Grado: 8° Fecha:

Objetivo: Ajustar y finalizar una presentacion animada, y exportarla como
archivo grafico (imagen).

Instrucciones:

Revisa tu presentacion:

Ordena todos los efectos usando el “Panel de animacion”.

Configura los tiempos: duracion, inicio (al hacer clic, con anterior, después).
Mejora el disefio visual (colores, alineacion, tamafos).

Exporta tu presentacion como imagenes:

Ve a Archivo — Exportar — Cambiar tipo de archivo — “Formato de
imagen” (JPG o PNQG)

Elige si exportar una diapositiva o todas
Entrega al menos una imagen final.
Reflexion final:

(Qué ventajas tiene convertir una presentacion en imagen? ;Para qué
podrias usarla fuera del aula?




