COLEGIO COOPERATIVO DE APARTADO “C.A.R.B”

“De la mano de Dios, marcamos la diferencia”
PLANEACION DIDACTICA DE CLASES 2025

eduleess

ASIGNATURA: TEC. INF.

PROFESOR (A): ALEXIS MOSQUERA RODRIGUEZ

GRADO: 9°

PERIODO:

TERCERO

FECHA: JULIO - 07 HASTA - SEPTIEMBRE-12

NUMERO DE HORAS: 20

CLASE 21’

EVIDENCIAS Y REFERENTE
CONCEPTUAL

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

RECURSOS

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

2 hora
JULIO - 07
HASTA
JULIO 11

REFERENTE CONCEPTUAL
Comprension de conceptos
basicos de electricidad y
electronica mediante
elaboracion de un glosario
visual y contextualizado.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Definir con sus propias
palabras los conceptos
fundamentales.

[lustrar visualmente cada
término con imagenes o
dibujos.

Relacionar los conceptos con
ejemplos reales o
tecnologicos.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:

Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

Referente conceptual aclaratoria:

Los conceptos como electrén, semiconductor, circuito, voltaje y corriente
forman parte del lenguaje esencial de la electricidad y la electrdnica.
Comprenderlos no solo implica conocer sus definiciones, sino también
relacionarlos con ejemplos del entorno y representarlos visualmente, lo
que fortalece el pensamiento técnico y cientifico en los estudiantes.

Fase: Inicio (20 minutos)

Actividad: Conversatorio inicial sobre lo que conocen del tema. El docente
presenta ejemplos cotidianos relacionados con los cinco conceptos (por
ejemplo: uso de baterias, corriente en cargadores, semiconductores en
computadores, etc.).

Estrategia: Activacidon de conocimientos previos — exploracién guiada —
dialogo significativo.

Fase: Exploracion (30 minutos)

Computadores o
tabletas con acceso
a Word o Canva.

Guia impresa con
definiciones base
(opcional).

Acceso a internet
para investigacién.

Cartulinas,
marcadores o
material de
papeleria si es
fisico.

Proyector para
mostrar ejemplos
ilustrativos.

| Aspecto observado

| Logrado | En proceso | No
logrado
Define correctamente los cinco
conceptos.

Incluye ilustraciones claras o
imagenes alusivas a cada.
Término.

Asocia los conceptos con
ejemplos reales o cercanos.

Organiza el glosario con orden,
limpieza y coherencia visual.




Colaborar activamente en la
creacion del glosario grupal
o individual.

Presentar el producto final de
forma organizada y clara.

Actividad: Investigacion rapida: con uso de libros, internet o guia impresa,
los estudiantes buscan el significado de los cinco términos.

Estrategia: Busqueda dirigida — trabajo en pequefios grupos — seleccion y
comprension de informacion.

Fase: Aplicacién (50 minutos)

Actividad: “Glosario colaborativo visual”: cada grupo o estudiante elabora
un glosario con definiciones, ilustraciones y ejemplos reales para cada
término. Puede hacerse en Word, Canva, cartulina digital o fisica.
Estrategia: Creacion de material — representacién visual — trabajo
colaborativo o individual.

Fase: Cierre (20 minutos)

Actividad: Presentacion de los glosarios, socializacion entre grupos y
retroalimentacién sobre la claridad, creatividad y comprensién.
Estrategia: Evaluacidon formativa — expresidn oral — construccion colectiva
del saber.

Participd activamente en su
grupo o en su trabajo
individual.




2 hora
JULIO - 14
HASTA
JULIO 18

Clase #22

REFERENTE CONCEPTUAL
Comprension de los
componentes electronicos
activos a través de una
actividad creativa 'y
participativa.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Identificar visualmente los
componentes y conoce su
simbolo eléctrico.

Describir la funcion principal
de cada componente.

Representar el rol de un
componente de forma
creativa.

Presentar informacion
técnica de forma clara.

Colaborar con su grupo para
una presentacion
comprensible.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:

Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

Concepto:

Los componentes electrénicos como el diodo, LED, transistor, tiristor y
amplificador son elementos clave en circuitos modernos. Cada uno
cumple funciones especificas como conducir corriente, encender luces,
regular sefiales o amplificarlas. Reconocerlos y comprender cémo
funcionan es esencial para el desarrollo de habilidades técnicas basicas en
electrénica.

Fase: Inicio (20 minutos)

Actividad: Introduccion con imdgenes reales y simbologia de los cinco
componentes. El docente explica brevemente para qué sirve cada uno.
Estrategia: Clase expositiva breve — visualizacion — activacion de
conocimientos previos.

Fase: Exploracién (25 minutos)

Actividad: Revisidn guiada en grupo de las funciones, simbolos y usos
comunes de los componentes. Se entrega una ficha base con datos
esenciales.

Estrategia: Estudio colaborativo — lectura técnica dirigida — andlisis grupal.

Fase: Aplicaciéon (55 minutos)

Actividad: Juego de roles: “Yo soy un operador”. Cada estudiante elige (o
se le asigna) uno de los cinco componentes y debe representarlo
creativamente: puede personificarlo, crear una historia, compararlo con
algo cotidiano, y presentar una ficha técnica con su funcion, simbolo y
uso.

Estrategia: Aprendizaje basado en roles — pensamiento creativo — trabajo
cooperativo o individual.

Fase: Cierre (20 minutos)

Actividad: Exposicién de personajes. Cada estudiante presenta su
componente en primera persona: “Hola, soy un diodo y mi funcidén es...”.
Luego se hace retroalimentacién colectiva.

Estrategia: Socializacidn — evaluacion entre pares — metacognicién ludica.

Guia o ficha base de
cada componente
(simbolo + funcién +
uso).

Laminas con
imagenes reales de
los componentes.

PowerPoint o Canva
para elaborar
presentaciones.

Dispositivos
electrdnicos (si se
usan
presentaciones
digitales).

| Criterio observado
| Excelente | Aceptable |
Requiere mejora |

| | | |

Presentd de forma clara la
funcion de su componente.

Identificd correctamente el
simbolo y el uso del
componente.

Usd un lenguaje comprensible y
adecuado.

Su representacion fue creativa
y reflejé comprensién.

Participd activamente y respeté
el turno de los demas.




2 hora
JULIO - 21
HASTA
JULIO 25

Clase #23

REFERENTE CONCEPTUAL
Identificacion y analisis de
coémo los sistemas
electronicos se aplican en
contextos cotidianos.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Reconocer dispositivos del
entorno que utilizan
automatizacion, iluminacion
o sonido.

Analizar su funcionamiento
basico y los componentes
que los integran.

Representar graficamente las
aplicaciones tecnologicas
observadas.

Establecer conexiones entre
los conceptos técnicos y su
experiencia cotidiana.

Explicar los usos funcionales
de operadores eléctricos en
objetos reales.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

Aspecto conceptual:

La electrénica esta presente en numerosos objetos de uso diario:
sistemas de iluminacidn, automatizacién de puertas o electrodomésticos,
y dispositivos de sonido. Estos sistemas incorporan componentes y
operadores eléctricos que actuan para facilitar tareas, aumentar la
eficiencia o brindar comodidad. Reconocer estas aplicaciones permite al
estudiante relacionar la teoria con su entorno real.

Fase: Inicio (15 minutos)

Actividad: Conversatorio guiado sobre los aparatos electrénicos que usan
a diario. Se listan ejemplos como: luces automaticas, parlantes bluetooth,
timbres, sensores de movimiento.

Estrategia: Activacidn de conocimientos previos — contextualizacion —
lluvia de ideas dirigida.

Fase: Exploracion (25 minutos)

Actividad: Estudio de caso grupal: los estudiantes observan un conjunto
de objetos (o imagenes de ellos) como microondas, interruptores
inteligentes, luces LED con sensor, etc. y analizan qué tipo de operadores
eléctricos podrian intervenir en su funcionamiento.

Estrategia: Analisis funcional — observacion dirigida — aprendizaje por
indagacion.

Fase: Aplicacién (60 minutos)

Actividad: “Operadores en objetos reales”. En grupos o individualmente,
los estudiantes seleccionan tres objetos del entorno cotidiano (aula,
hogar, barrio) y crean un mapa de aplicaciones tecnolégicas, donde
explican:

El objeto observado

Qué operador eléctrico utiliza (ej. sensor, relé, amplificador)

Qué funcién cumple (automatizacién, sonido, iluminacion)

Imagenes o
ejemplos fisicos de
objetos
electronicos.

Computadores o
tabletas con acceso
a Word, PowerPoint
o Canva.

Fichas impresas con
guia de analisis por
objeto (opcional).

Hojas y marcadores
si se trabaja en
fisico.

Proyector para
mostrar ejemplos.

| Criterio observado

| Excelente | Aceptable |
Requiere mejora |

Identificod claramente el objeto
y su funcién electrdnica.

Asocio correctamente el
operador eléctrico con su
funcién (automatizacion, etc.).

Representd la informacion de
forma clara, visual y
organizada.

Aplicé vocabulario técnico en la
descripcién.

Participd activamente en la
socializacion y reflexion final.




Un dibujo o imagen del objeto

Puede hacerse en Word, papel, Canva o PowerPoint.

Estrategia: Aplicacion practica — analisis de contexto — creacién visual —
trabajo colaborativo.

Fase: Cierre (20 minutos)

Actividad: Socializacidn de los mapas de aplicaciones. Reflexidn final:
équé objeto les sorprendid al analizarlo?, écdmo cambia la percepcion de
la tecnologia al entender sus componentes?

Estrategia: Evaluacidn formativa — metacognicidén — construccién de
significado.




2 hora
JULIO - 28
HASTA
AGOSTO-
01

Clase #24

REFERENTE CONCEPTUAL
Estructura y redaccion de un
anteproyecto para resolver
un problema técnico
mediante un artefacto o
sistema funcional.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Comprender qué es un
anteproyecto y sus
componentes basicos.

Formular un problema claro
relacionado con su entorno.

Establecer un objetivo
concreto, alcanzable y
pertinente.

Listar materiales acordes con
la solucién propuesta.

Presentar un documento
estructurado y coherente.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:

Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

Conceptualizacion:

Un anteproyecto es el documento inicial que estructura una propuesta
técnica. Incluye la identificacién de un problema, la formulacién de un
objetivo claro y la definicién de los materiales requeridos para dar
solucion. Este documento es el punto de partida para el desarrollo de un
proyecto tecnolégico o de innovacién escolar, pues permite planificar,
justificar y prever los recursos necesarios.

Fase: Inicio (20 minutos)

Actividad: Presentacién de ejemplos reales de anteproyectos escolares o
tecnoldgicos. Se analizan sus partes y se identifican problemas
tecnoldgicos cotidianos.

Estrategia: Estudio de casos — observacion guiada — dialogo reflexivo.

Fase: Exploracién (25 minutos)

Actividad: Desglosar cada parte del anteproyecto con ejemplos concretos:

Problema: “Los cables del aula estan desordenados...”
Objetivo: “Disefiar un organizador de cables...”

Materiales: carton, cinta, tijeras, etc.
Estrategia: Analisis parte por parte — ejemplos modelados — trabajo en
parejas.

Fase: Aplicaciéon (55 minutos)

Actividad: “Disefia tu idea”: cada estudiante plantea un problema del
entorno escolar o personal, propone una solucién técnica simple, escribe
su objetivo y lista materiales. Redacta un anteproyecto en Word con
estructura formal: portada, introduccién, problema, objetivo, materiales.
Estrategia: Produccidn escrita — pensamiento creativo — resolucién de
problemas reales — uso de procesador de texto.

Ejemplos de
anteproyectos
escolares (impresos
o proyectados).

Computadores con
Word.

Ficha de
planificacion con
preguntas guia
(opcional).

Rubrica impresa
para revisién entre
pares.

Acceso a materiales
de papeleria o
imagenes
referenciales.

| Criterio observado
| Excelente | Aceptable |
Requiere mejora |

| | |

Plantea un problema claroy
contextualizado.

Formula un objetivo concreto,
alcanzable y relacionado al
problema.

Lista materiales adecuados y
viables para su propuesta.

Estructura formal del
documento (portada, partes
completas).

Redaccidn clara, coherente y
con buen uso de lenguaje
técnico.




Fase: Cierre (20 minutos)

Actividad: Intercambio de anteproyectos con un compafiero para recibir
retroalimentacién con una mini ribrica (pareja evalta claridad y
coherencia).

Estrategia: Evaluacidn entre pares — lectura critica — mejora colaborativa.




2 hora
AGOSTO
—04 -
HASTA
AGOSTO-
08

Clase #25

REFERENTE CONCEPTUAL
Desarrollo de un disefio
técnico o plano como base
visual del artefacto planteado
en el anteproyecto.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Representar graficamente su
propuesta técnica mediante
boceto o esquema.

Usar proporciones, medidas
y materiales coherentes.

Aplicar técnicas de dibujo
técnico basicas.

Utilizar herramientas
digitales o0 manuales con
precision.

Presentar un disefo
comprensible, ordenado y
viable.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

conceptos:

El disefio técnico es una etapa fundamental del proceso tecnolégico. A
través del boceto y el esquema, el estudiante traduce su idea en una
representacion visual que orienta la construccion. El uso de medidas
precisas, materiales definidos y vistas organizadas garantiza claridad y
viabilidad en la elaboracién del artefacto, ya sea en dibujo a mano o con
herramientas digitales.

Fase: Inicio (15 minutos)

Actividad: Observacidon de planos y esquemas reales (impresos o
proyectados) de objetos escolares simples (organizadores, ldmparas,
estuches, etc.).

Estrategia: Analisis visual — observacidn guiada — conexién con el
anteproyecto anterior.

Fase: Exploracién (25 minutos)

Actividad: Revisidn de las partes del disefio técnico: boceto general, vista
frontal, lateral, superior, materiales y medidas. Se practica con un
ejemplo comun: disefiar un portalapices o estuche.

Estrategia: Modelado de ejemplo — guia paso a paso — practica dirigida.

Fase: Aplicacién (60 minutos)

Actividad: "Planos y prototipos": cada estudiante desarrolla el disefio
técnico de su artefacto (relacionado con su anteproyecto). Puede
elaborarlo en papel milimetrado o con una herramienta digital (Paint,
Tinkercad, Sketchpad, Canva, Word, etc.). Debe incluir:

Boceto del artefacto

Esquema con vistas principales

Medidas aproximadas

Lista de materiales basicos

Hojas blancas o
papel milimetrado.

Lapices, reglas,
borradores, colores.

Computadores con
acceso a
herramientas
digitales de disefio.

Proyector o
ejemplos impresos
de planos reales.

Ficha guia con
criterios del disefio
técnico (opcional).

| Criterio observado

| Excelente | Aceptable |
Requiere mejora.

Presenta un boceto claroy
representativo del artefacto.

Incluye vistas (frontal, lateral,
superior) y uso correcto del
espacio.

Utiliza medidas aproximadas y
proporciones acordes.

Lista los materiales necesarios
de forma pertinente.

El disefio esta limpio,
organizado y permite
comprender la propuesta.




Estrategia: Trabajo practico — visualizacion espacial — aplicacion de
conceptos geomeétricos y técnicos.

Fase: Cierre (20 minutos)

Actividad: Rueda de retroalimentacion entre compafieros: se comparten
los disefios, se sugieren mejoras y se reflexiona sobre la importancia del
plano antes de construir.

Estrategia: Evaluacidn entre pares — pensamiento critico — socializacion
técnica.




2 hora
AGOSTO
—11 -
HASTA
AGOSTO-
15

Clase #26

REFERENTE CONCEPTUAL
Ejecucion del anteproyecto
mediante el armado del
artefacto, aplicando técnicas
seguras y adecuadas de
ensamble y conexion.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Ejecutar el ensamble del
artefacto con base en su
disefio técnico.

Utilizar herramientas y
materiales de forma
adecuada y segura.

Aplicar procedimientos
basicos de union y conexion
de piezas o componentes.

Mostrar iniciativa,
organizacion y
responsabilidad en el trabajo
manual.

Avanzar en la construccion
del prototipo con
funcionalidad inicial.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

Enfoque:

El ensamble es el proceso técnico mediante el cual se construye
fisicamente un artefacto previamente disefiado. Implica el uso correcto
de herramientas, la manipulacion segura de materiales y la conexidn
funcional de componentes mecanicos o electrdnicos. Esta fase demanda
planificacion, atencidn al detalle y criterio técnico para traducir un plano
o disefio en un objeto real.

Fase: Inicio (15 minutos)

Actividad: Revisidn del disefio técnico por parte del docente con cada
estudiante o grupo. Se hace una lista de verificacion de lo necesario para
iniciar el ensamblaje.

Estrategia: Asesoria individualizada — validacién de planeacion —
preparacion del espacio de trabajo.

Fase: Exploracion (20 minutos)

Actividad: Demostracidn practica por parte del docente sobre cémo usar
las herramientas basicas disponibles (regla, cuter, cautin, tijeras, taladro,
etc.) y cdmo hacer conexiones sencillas.

Estrategia: Modelado técnico — aprendizaje visual — sensibilizacién en
seguridad y cuidado.

Fase: Aplicacién (70 minutos)

Actividad: “Manos a la obra”: cada estudiante o grupo empieza el armado
fisico del artefacto. Siguen el disefio técnico, cortan materiales,
ensamblan estructuras, conectan componentes eléctricos (si aplica) y
documentan avances con fotos o notas.

Estrategia: Aprendizaje practico —trabajo auténomo con orientacion —
solucién de problemas técnicos reales.

Fase: Cierre (15 minutos)

Materiales del

artefacto (carton,
madera, plastico,
cables, LED, etc.).

Herramientas
manuales basicas
(regla, tijeras,
destornilladores).

Plantilla de lista de
materiales y
procedimientos.

Celulares o camaras
para registrar
evidencia visual.

| Criterio observado
| Excelente | Aceptable |
Requiere mejora |

| | |

Siguid el disefo técnico como
guia para el armado.

Usé las herramientas
correctamente y con cuida.

Realizd conexiones y uniones
seguras entre componentes.

Mostré organizacion y
responsabilidad durante la
actividad.

Avanzé en el desarrollo
funcional del prototipo.




Actividad: Limpieza del espacio de trabajo. Ronda rapida de reflexién oral:
équé fue facil?, équé fue dificil?, ¢qué hay que ajustar para la préxima
clase? Se almacena el material en carpetas o cajas.

Estrategia: Organizacion — autorregulacién — metacognicién técnica.




2 hora
AGOSTO
~19 -
HASTA
AGOSTO-
22

Clase #27

REFERENTE CONCEPTUAL
Avance técnico del artefacto
con registro en bitadcora 'y
pruebas parciales de
funcionamiento.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Avanzar en el ensamblaje de
su artefacto respetando el
disefio técnico.

Realizar pruebas de
funcionamiento en partes
clave del artefacto.

Registrar avances en una
bitacora técnica con texto y
evidencia fotografica.

Identificar problemas o fallas
y propone ajustes.

Aplicar habilidades de
autoevaluacion y reflexion
técnica.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacién del espacio.

Teoria:

El ensamble progresivo permite avanzar por etapas en la construccién de
un artefacto, ajustando y corrigiendo a medida que se integra cada parte.
Este proceso requiere aplicar criterios de evaluacion continua y llevar una
bitacora de avances, que ayuda a documentar decisiones técnicas,
cambios realizados y observaciones durante pruebas parciales. Las
pruebas de funcionamiento son claves para asegurar que el proyecto
cumpla con el objetivo propuesto.

Fase: Inicio (15 minutos)

Actividad: Lectura guiada de una bitacora de ejemplo. Discusidn: équé
tipos de cosas se deben anotar en una bitacora técnica?, ¢como ayuda a
mejorar el proyecto?

Estrategia: Estudio de modelo — aprendizaje por observacion — reflexién
guiada.

Fase: Exploracion (20 minutos)

Actividad: Explicacién del uso de la bitacora: se presentan los campos
clave (fecha, actividades, avances, dificultades, decisiones, fotos). Se
reparten plantillas impresas o digitales.

Estrategia: Instruccion directa — construccidn de herramientas de registro
— preparacion técnica.

Fase: Aplicacién (70 minutos)
Actividad: “Dia de taller + bitacora”

Los estudiantes contintdan el ensamble del artefacto (meta: alcanzar al
menos un 60% del armado).

Paralelamente, registran en su bitacora los avances con fotos, materiales
usados, pruebas realizadas y correcciones.

Herramientas
basicas de
ensamble (regla,
cuter, cautin,
tijeras, etc.).

Materiales del
artefacto segln
proyecto.

Cédmara o celular
para tomar
evidencias
fotograficas.

Plantilla de bitacora
impresa o digital
(Word, Drive,
Cuaderno).

Proyector para
mostrar ejemplos
de bitacoras.

Papeldgrafos para
socializar avances
(opcional).

| Criterio observado
| Excelente | Aceptable |
Requiere mejora |

| | | |

Ensamble progresivo
organizado y conforme al
disefio.

Pruebas parciales realizadas
con intencién de mejorar el
producto.

Bitacora clara, con fechas, fotos
y descripcion de avances.

Identifica errores o ajustes
necesarios y los documenta.

Participa activamente en la
socializacion de avances.




Se realizan pruebas parciales (por ejemplo: encendido de luces, prueba de
estabilidad, revision de movilidad, etc.).

Estrategia: Trabajo practico auténomo — documentacion técnica —
experimentacién y prueba de funcionalidad.

Fase: Cierre (15 minutos)

Actividad: Los estudiantes comparten oralmente con otro grupo los
avances mas relevantes y dificultades encontradas. Se proponen
soluciones en conjunto y se da una retroalimentacion rapida.
Estrategia: Intercambio colaborativo — evaluaciéon formativa —
pensamiento critico técnico.




2 hora
AGOSTO
—25.
HASTA
AGOSTO-
29

Clase #28

REFERENTE CONCEPTUAL
Verificacion del
funcionamiento del artefacto,
identificacion de fallas
técnicas y realizacion de
ajustes para optimizar su
rendimiento.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Realizar pruebas funcionales
completas de su artefacto.

Detectar fallas técnicas y
diagnostica sus causas.

Aplicar ajustes técnicos para
corregir errores.

Registrar el proceso de
prueba, problema y solucion.

Reflexionar sobre la calidad
y eficiencia de su producto
final.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:

Saludo, instrucciones y organizacién del espacio.

Enfoque:

La etapa de pruebas funcionales permite verificar si el artefacto construido
cumple con su propdsito inicial. Implica realizar chequeos sistematicos,
identificar fallas técnicas y aplicar soluciones pertinentes. Este proceso
fomenta la autoevaluacién técnica, la resoluciéon de problemas y el
desarrollo de habilidades de mejora continua. Ademas, fortalece el
pensamiento critico frente al disefio, construccion y funcionalidad del
proyecto.

Fase: Inicio (15 minutos)

Actividad: Presentacion breve de errores frecuentes en proyectos similares:
fallos en conexiones, desbalance, materiales inadecuados.

Estrategia: Estudio de casos — didlogo orientador — activacion de saberes
previos.

Fase: Exploracion (20 minutos)

Actividad: Explicacion del formato de registro “Antes / Problema /
Solucion” para documentar pruebas. Se realiza una prueba en vivo con un
artefacto modelo.

Estrategia: Demostracion practica — instruccion dirigida — modelado de
procedimiento.

Fase: Aplicacion (70 minutos)
Actividad: “;Funciona o falla?”

Los estudiantes prueban completamente
estabilidad, funcionamiento general).

su artefacto (encendido,
Anotan los errores detectados, sus causas probables y las soluciones
aplicadas.

Realizan los ajustes necesarios en estructura o conexiones.

Llenan el registro: ANTES / PROBLEMA / SOLUCION con evidencia
visual (fotos).

Artefactos en
proceso de
finalizacion.

Herramientas
técnicas (tijeras,
cinta, etc.).

Formato de registro
impreso o digital:
“Antes / Problema /
Solucién.”

Celulares o cdmaras
para registro
fotografico.

Proyector para
mostrar ejemplos
de problemas
comunes.

| Criterio observado
| Excelente | Aceptable |
Requiere mejora |

| | | |

Realiza pruebas funcionales
completas y pertinentes.

Identifica fallas y explica sus
causas con claridad.

Aplica soluciones efectivas a los
problemas encontrados.

Registra el proceso de prueba
con formato ordenado y con
evidencia visual.

Muestra disposicién al ajuste y
mejora de su producto.




Estrategia: Aprendizaje basado en errores — resolucion de problemas —
evaluacion técnica continua — documentacion activa.

Fase: Cierre (15 minutos)

Actividad: Reflexion grupal: ;Qué tipo de errores fueron los mas comunes?,
(como los solucionaron?, ;qué harian diferente desde el principio?
Estrategia: Retroalimentacion colectiva — aprendizaje metacognitivo —
analisis técnico.




2 hora
SEPTIEM
BRE - 01 -
HASTA -
SEPTIEM
BRE- 05

Clase #29

REFERENTE CONCEPTUAL
Evaluacién cruzada de los
proyectos terminados para
analizar el proceso y la
funcionalidad del artefacto,
identificando aciertos,
obstaculos superados y
posibles mejoras.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Evaluar criticamente el

artefacto propio y el de otros.

Identificar logros técnicos y
creativos del proceso.

Reconocer dificultades y
como fueron solucionadas.

Sugerir mejoras realistas y
justificadas.

Exponer de forma clara el
funcionamiento y proposito
de su artefacto.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacién del espacio.

Enfoque:

El andlisis de resultados en un proyecto tecnoldgico permite valorar el
grado de cumplimiento de los objetivos propuestos. A través de la
evaluacion cruzada, los estudiantes desarrollan habilidades de observacion
critica, comparacion técnica y argumentacion constructiva. Esta etapa
fomenta la autoevaluacion, la coevaluacion y la retroalimentaciéon
objetiva, reconociendo fortalezas y areas por mejorar tanto en el producto
como en el proceso.

Fase: Inicio (15 minutos)

Actividad: Explicacion de como aplicar una rubrica cruzada: cada
estudiante o grupo evaluard el artefacto de otro usando criterios
previamente definidos (funcionalidad, calidad de ensamblaje,
presentacion, creatividad).

Estrategia: Instruccion guiada — andlisis de criterios — aclaracion de escala
de valoracion.

Fase: Exploracion (20 minutos)

Actividad: Entrega de rubricas fisicas o digitales. Los estudiantes observan
ejemplos de artefactos similares terminados y aplican la rabrica como
practica.

Estrategia: Simulacion de evaluacion — aprendizaje por comparacion — uso
de modelos.

Fase: Aplicacion (70 minutos)
Actividad: "Rubrica cruzada"

Se organizan en estaciones o0 grupos.

Cada grupo presenta su artefacto y explica brevemente su funcionamiento
(3—5 min).

Otro grupo actiia como evaluador aplicando la rabrica.

Después, los evaluadores dan una retroalimentacion oral breve.

Artefactos
terminados o
funcionales.

Rubricas impresas o
en formato digital
(uno por grupo).

Plantilla de
reflexion escrita
(puede estar al
reverso de la
rubrica).

Proyector para
ejemplos o
instrucciones.

Crondmetro para
presentaciones.

| Criterio observado
| Excelente | Aceptable |
Requiere mejora.

| | |

El artefacto funciona
correctamente.

El ensamblaje y los materiales
son adecuados.

La presentacion oral es claray
coherente.

Hay creatividad y solucion
técnica en el disefio.

Se identifican dificultades y se
proponen mejoras.




Estrategia: Evaluacion entre pares — pensamiento critico — comunicacion
oral técnica — retroalimentacion colaborativa.

Fase: Cierre (15 minutos)

Actividad: Cada grupo o estudiante completa una reflexion escrita
individual:

(Qué logré con mi proyecto?

(Qué fue lo mas dificil y cémo lo resolvi?

(Qué cambiaria si pudiera volver a empezar?
Estrategia: Metacognicion — reflexion personal — sintesis del aprendizaje.

2 hora
SEPTIEM
BRE - 08 -
HASTA -
SEPTIEM
BRE- 12

Clase #30

REFERENTE CONCEPTUAL
Exposicion final del proyecto
tecnoldgico, comunicando
cada etapa del proceso desde
la formulacion de la idea
hasta las pruebas
funcionales.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Exponer con claridad las
fases de su proyecto: idea,
disefio, ejecucion, pruebas y
mejoras.

Mostrar el artefacto
terminado y explica su
funcionamiento.

Usar vocabulario técnico y
ejemplos visuales para
sustentar su proceso.

Participar en una feria
escolar con respeto,
responsabilidad y orden.

El desarrollo de la clase se realizard de la siguiente manera:
Saludo, instrucciones y organizacion del espacio.

Enfoque:

La presentacion de un proyecto tecnoldgico permite integrar la
comunicacion oral con la argumentacion técnica. En esta etapa final, el
estudiante sintetiza su proceso creativo y técnico, mostrando evidencias del
disefio, construccién, pruebas y resultados obtenidos. La exposicion
fortalece habilidades como la expresion oral, la organizacion légica de
ideas, la presentacion de objetos funcionales y la retroalimentacion
grupal.

Fase: Inicio (10 minutos)

Actividad: Organizacion del espacio (puestos o estaciones de exposicion).
Se repasan los criterios de presentacion oral y uso de la rubrica final.
Estrategia: Preparacion del entorno — organizacion colaborativa — repaso de
expectativas.

Fase: Exploracion (20 minutos)
Actividad: Cada equipo ensaya su presentacion en voz baja con su artefacto,

revisando los siguientes puntos:

(Cuadl fue nuestra idea inicial?

Artefactos
terminados.

Carteles, bitacoras,
diagramas o fotos
del proceso.

Rubrica de
exposicion impresa
o digital.

Mesas o estaciones
para ubicar los
artefactos.

Celular o camara
para registrar la
feria.

Micréfono
(opcional si el
espacio lo requiere).

| Criterio observado
| Excelente | Aceptable |
Requiere mejora |

Explica con claridad la idea
inicial y su relacion con el
artefacto.

Describe las fases del proyecto
con orden y detalle.

Muestra y explica el artefacto
terminado con propiedad.
Técnica.

Usa vocabulario técnico
adecuado y ejemplos visuales.




Escuchar y valora las
presentaciones de sus
companeros.

( Como hicimos el disefio técnico?
(Qué materiales y herramientas usamos?
(Como fue la construccion y qué dificultades tuvimos?

(Qué pruebas hicimos y qué resultados obtuvimos?
Estrategia: Practica dirigida — guion de exposicion — organizacién del
discurso.

Fase: Aplicacion (75 minutos)
Actividad: “Expresarte”

Se desarrolla la feria escolar de presentacion.

Cada grupo o estudiante expone durante 5—7 minutos su proyecto en
estaciones. Que en este caso serdn los salones de los grados a quienes les
ensefaran sus proyectos.

Los asistentes (docente, otros grupos, invitados) observan y aplican una
rubrica de apreciacion o hacen preguntas.

Estrategia: Exposicion activa — aprendizaje entre pares — comunicacion
técnica.

Fase: Cierre (15 minutos)

Actividad: Ronda de cierre: {Qué fue lo mas satisfactorio del proceso? ;Qué
aprendimos como grupo o individualmente?

Estrategia: Reflexion colectiva — metacognicion — valoracion de logros.

| Participa activamente y
responde preguntas del
publico.




